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1 개요

1. 목적

가. 국내 인디게임의 글로벌 마케팅을 지원하고 브랜드 확산

나. 국내 우수 인디게임 홍보를 통한 글로벌 게임 문화 확산

2. 용역개요

가. 용 역 명 : BIGEM 2기 글로벌 마케팅 운영

나. 용역기간 : 계약일로부터 ~ 2024. 8. 2. 예정

     1)참여전시회 일자 기준으로 용역기간은 2개월 기준으로 산정

구분 행사기간 용역기간 비고

Gamescom 

Asia 2023
2023.10.19.~10.22. 계약일로부터~23.10.30.

행사 결과보고 후,

1차 용역비 지급

Bitsummit 

2024

개최일자 미확정

※Bitsummit 2023: 2023.7.14.~7.16.
24.6.~8.2.예정

행사 결과보고 후,

2차 용역비 지급

다. 총용역비 : 72백만원(VAT 포함)

     1) Gamescom Asia 2023 : 50백만원 예정

       가)발주처 부담금 : 40백만원

       나)타기업 부담금 : 10백만원(용역사로 직접 지급 예정)

     2) Bitsummit 2024 : 22백만원 예정

라. 용역비지급 : 글로벌 마케팅 결과보고 이후 후지급

1) 참여전시회 결과보고 이후, 1/2차로 분할하여 지급 예정

마. 선정방법 : 협상에 의한 계약

바. 결 과 물 : 디지털로 제출(USB 등)

1) 참여전시회별로 분류하여 제출

2) 수행계획서 및 결과보고서 PPT형태

3) 제작물 원본을 포함한 일체서류

사. 기타사항 : Bitsummit 2024 일정 확정에 따라 계약일자 변경 예정



2 추진일정안

구분
행사일-2M 행사일-1M 행사

주간

행사일

+1W
비고

2주 3주 4주 1주 2주 3주 4주

○ 주최측 소통 및 부스조율

○ 행사 운영계획 수립

○ 대행사 선정 및 계약

○ 행사 운영 준비

○ 사전오리엔테이션

○ 행사운영(현지네트워킹)

○ 결과보고 및 만족도조사

3 행사개요

1. 행사개요

가. 참여행사: 아시아권 2회(Gamescom Asia 2023, Bitsummit 2024)

       1) Gamescom Asia 2023

          a) 행사 기간 : 2023. 10. 19. (목) ~ 10. 22. (일)

※  B2B : 2023. 10. 19. ~ 10. 20. / B2C : 2023. 10. 21. ~ 10. 22.

          b) 행사 장소 : Suntec Convention&Exhibition Centre, Singapore

          c) 주최/주관 : Gamescom(Koelnmesse), SGGA

      2) Bitsummit 2024

          a) 행사 기간 : 2024. 7. 예정      ※ 주최측의 행사일정 미공개로 변경 가능

          b) 행사 장소 : 일본 교토 Miyako Messe Exhibition Centre

          c) 주최/주관 : JICA(Japan Independent Games Aggregate)

나. 전시작품: 10개 작품

       1) Gamescom Asia 2023 : 6개 작품(부산게임 2개 작품 포함)

     2) Bitsummit 2024 : 4개 작품

다. 운영내용: 글로벌 마케팅 2회 전시참가(부스운영) 및 부대활동 등



4 용역범위

가. 글로벌 마케팅별(싱가폴, 일본) 운영 계획 수립

나. 전체 행사와 융화되는 부스 및 홍보 디자인 계획 수립

다. 원활한 행사 운영을 위한 공간 구성ㆍ운영ㆍ철거

라. 현지 일정 조율 및 현지 네트워킹 운영

마. 참가팀 관리 및 안내

바. 행사 준비부터 마무리에 이르는 모든 결과물 및 결과보고

사. 기타 본 용역과 관련된 제반업무

5 세부과업내용

1. 참가작 현황: 총 10개작 참여

가. 참가사 현황 ※ 발주처 사전 선정 완료

행사명 구분 부문 팀명 작품명 대표자명

Gamescom Asia 2023

1 일반 팀 큐티 데빌리쉬 리그 고담흔

2 일반 데카트리 게임즈 편집장 이도현

3 루키 별의별 피오 이정훈

4 루키 스피카소프트 루미네나이트 이정우

5 일반/부산 썬게임즈 라이트 오디세이 김선호

6 일반/부산 쓰리콘 A:nidu(아니두) 강민지

Bitsummit 2024

7 루키 이게게개임 키키캐키캡 홍준호

8 루키 Team Lighters Thanks, Light 정희범

9 일반 이키나게임즈 텔레빗 박상우

10 일반 팀 플라스크 할케미스트 서경덕



2. BIGEM 지원현황

1. 전시공간 : 주최측 제공(전시 공간, 간판 구역, 테이블, 의자, 전기 등)

2. 기타 물품 : 글로벌 전시회별 일부 구성이 상이할 수 있음(전시기기 지원, 인터넷 등)

*현지 상황에 맞춰 해외배송 및 렌탈 등 고려

*참여 전시작품에 따라 유무선 인터넷 등 사전 조율 필요

3. 왕복항공(전액) : 참가사별 최대 2인

4. 숙소 : 3성급 기준 전 일정 참가사별 1실(더블 또는 트윈)

5. 여행자 안전보험 가입 : 여행자 보험 가입

6. 사전 오리엔테이션 실시 : 참여전시회, 현지 상황 및 정보 등 사전 안내

7. 현장 간담회 운영 및 네트워킹 : 2회 내외

8. 기타지원 : 참여 전시회 상황에 따라 유동적으로 지원

- 홍보물 : 부스 백월, 배너, 안내책자 등

- 현지 교통 지원

- 현지 상황에 맞는 통역 1인 이상

                                    *지원항목 외 개인경비 등 미지원

3. 세부과업내용

  가. 글로벌 마케팅별 프로그램 일정 수립

      1) 각 전시회 행사주간 일정표 수립

        -이    동 : 왕복항공, 숙소-전시장 간 이동 등

        -숙    소 : 체크인/체크아웃 일정

-네트워킹 : 각 전시회 네트워킹 일정 수립 및 장소 물색

BIGEM 1기 프로그램 일정 예시



나. 사전 오리엔테이션 1회 실시

      1) 일    자 : 참여전시회 3주 전 실시

      2) 장    소 : 상황에 따라 온/오프라인으로 진행

      3) 참석대상 : 전시회 참가사 중 최소 1인 이상 참석必

      4) 주요내용 : 참여전시회 안내, 현지 상황 및 정보 등 사전 안내

BIGEM 1기 온/오프라인 사전 오리엔테이션 운영 예시

 
다. 전시존 구성 및 운영

   1) 전시존 구성 및 운영

      가) 주최측 제공사항 : 전시공간 및 전시가구(테이블 및 의자)

      나) 발주처 준비사항 : 주최측 제공 외 원활한 전시운영을 위한 물품

        - 참여전시회별 준비물품이 상이할 수 있음(전시기기, 백월 등)

        - 준비물품은 해외탁송 및 현지렌탈 등을 고려하여야 함

가) 프로그램 장소 - Gamescom Asia 2023

* Gamescom Asia 2023 사전 안내 전시공간(예정)

Indie Village zone

*Gamescom Asia 2023 제공 키오스크형 전시부스

규격 : 1*1m (참가사별 1side 제공)

- 기본 제공 사항 : 시스템 월, 상호간판, 잠금형 캐비닛, 스툴, 쓰레기통, 스포트라이트(100W), 전기 콘센트 각 1ea

나) 프로그램 장소 - Bitsummit 2023 현장 전시 부스 실제 구성 내용

* Bitsummit 2024 전시존 미확정



  라. 지원항목

      1) 기본제공 : 항공 및 숙소, 보험

        -항공 : 참가사별 2인 기준 왕복

        -숙소 : 3성급 기준 팀별 1개실(더블 또는 트윈)

-보험 : 여행자 안전보험 가입

    2) 기타제공 : 참여전시회 상황에 따라 유동적으로 지원

       -홍보물 : 부스 백월, 배너, 안내책자 등

       -현지 교통 안내 및 교통카드 지원

       -통역 운영 : 행사기간 내 최소 1인 이상

   3) 불포함 사항 : 지원항목 외 개인경비 등 미지원

  마. 현지 프로그램 운영(네트워킹)

     1) 운영횟수: 2회 내외

    2) 운영내용 : 현지 참가사 간담회

  바. 현지참가사 케어

     1) 용역사에서 담당 PM 1인 이상 참가 필수

     2) 참가사에게 현지 B2B 요청 시 응대

     3) 현장 상황에 따라 융통성 있는 현장대응

  사. 홍보관련

     1) 오프라인 홍보 제작물

         가) 리플릿, 백월, 배너 등 현지 전시회 상황에 따라 제안 및 제작

         나) 홍보 제작물은 BIGEM 브랜드를 유지하여 제작

         다) 모든 제작물은 한/영을 기본으로 함

BIGEM 1기 인쇄 제작물 예시



    2) 온라인 홍보

       가) 현지 전시회 성격에 따른 SNS 게시용 템플릿 제작

       나) 전시회 주최측 상황에 따라 STEAM 등 추가 홍보 진행

       다) 모든 온라인 홍보는 한/영으로 진행

    3) 보도자료 : 전시회 성료 보도자료 작성 및 배포

  아. 기록물

    1) 행사 사진 현장 스케치

    2) 제작되는 온/오프라인 홍보물 일체(원본 포함)

  자. 기타

    1) 사후 참가자 만족도 조사 실시 및 통계(비즈니스 상담 포함)

    2) 현지 상황에 따른 안전대책 수립

4. 결과물

가. 결과물제공: 인쇄물 및 디지털

  1) 수행계획서 및 결과보고서(사진, 제작물 등 일체)

  2) 인쇄물: 결과보고서 2부

3) 디지털: 인쇄물 외 결과물 일체 포함

5. 기타사항

가. 본 과업내용에 관해 이견이 발생하였을 시, 발주처와 선정사 간협의에 

의해 결정함

나. 본 과업내용에 기술되지 않은 사항이라도 반드시 사업에 필요하다고 

판단되는 사항은 발주처와 선정사가 협의하여 진행함


